INFORMATIKOS UZDAVINIU SPRENDIMO TYRIMAS:
SKIRTUMAI TARP VAIKINU IR MERGINU
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Pastaraisiais metais pasaulyje vis labiau akcentuojamas informatikos ir gi-
lesnis informaciniy technologijy mokymasis. Siekiant efektyviy rezultaty, reikia
analizuoti ir vertinti vykstancius procesus. Sio tyrimo tikslas — jvertinti, ar vai-
kinai ir merginos demonstruoja panasius informatikos mokymosi rezultatus. Ar
egzistuojantis stereotipas, jog vaikinai informatikos moksluose yra pranasesni,
yra bent kiek pagristas?

Nuo 2004 m. rengiamas informatikos konkursas ,,Bebras®, kurio metu moki-
niai sprendzia fundamentalius informatikos konceptus isreiskiancius uzdavinius.
Surinkti duomenys - amzius, lytis, atsakymas, kiekvieno sprendimo rezultatai,
sugaistas laikas ir pan. - saugomi duomeny bazéje ir gali padéti nustatyti tam
tikrus skirtumus tarp vaikiny ir merginy. Pagrindiniai dominantys klausimai:

« Kurio tipo uzdavinius geriau sprendzia vaikinai, o kurio — merginos?

o Ar yra reik§mingy skirtumy uzdavinio sprendimo laiko atzvilgiu?

« Kas, vaikinai ar merginos, labiau linksta spéti atsakyma, kai uzdavinys yra su
pasirenkamais atsakymo variantais?

Straipsnyje [1] galima rasti daugiau psichology nustatyty lyciy skirtumy,
pavyzdziui, kad vaikiny erdvinio mastymo gebéjimas yra labiau i$vystytas nei
merginy.

I§ 2013 m. ,,Bebro” konkurso uzdaviniy atrinkome keleta, apdorojome jy
sprendimo duomenis ir pasitelke statistinius duomeny analizés metodus iesko-
jome statistiSkai reik§mingy skirtumy. Tyrimui panaudoti 23 547 mokiniy i3
5-12 kl. uzdaviniy sprendimo duomenys. Imtis didelé, todél gali buti laikoma
reprezentatyvia, atspindincia visos Lietuvos situacija, juo labiau kad konkurse da-
lyvauja mokiniai i§ daugiau kaip 500 Lietuvos mokykly.

I $esiy nagrinéty uzdaviniy trys priskiriami algoritminiy uzdaviniy kate-
gorijai, vienas - algoritminiy ir struktiiriniy, vienas - tik struktiiriniy ir vienas —
informacijos. Algoritmas yra kertiné informatikos savoka, todél algoritminiy uz-
daviniy pateikiama daugiausia.
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Apibendrindami atlikto tyrimo rezultatus, galime teigti, kad:

1) egzistuoja uzdaviniai, kuriuos vaikinai ir merginos sprendzia skirtingai:

a) buvo nustatyta, kad uzdavinyje, kuriam budingas erdvinio mastymo ge-
béjimas, geriau pasirodé vaikinai; merginos, uztrukdamos tiek pat laiko,
spausdamos atsakymga klydo dazniau;

b) merginos vienus ALG kategorijos uzdavinius sprendzia geriau, kitus pras-
¢iau, todél tik uzdavinio kategorija negali bati laikoma skirtumy priezas-
timi;

2) uzdavinio sprendimui jtakos turi pati uzdavinio formuluoté, uzdavinio pa-
teikimo budas ir reikalaujamo atsakymo pobudis:

a) ,berniukiska“ uzdavinio formuluoté skatina vaikinus atsakinéti teisingiau,
»mergaitiska®, atvirk§¢iai - motyvuoja merginas ir dél to jos sprendzia tei-
singiau;

b) uzdavinius, susijusius su grafais, mokiniai sprendzia labai prastai — daug
neteisingy atsakymy. To priezastis gali bati ,,klaidinancios iliustracijos® ir
nemokeéjimas vadovautis algoritminio mastymo principais. Tvirtos i§va-
dos $iuo klausimu negalime pateikti;

c) interaktyvis uzdaviniai geriau motyvuoja mokinius, taciau pastebéta, kad
daug daugiau mokiniy $iy uzdaviniy iki galo nei$sprendzia, t. y. nepatei-
kia galutinio atsakymo;

d) amzius turi teigiama jtaka — vyresni atsakinéja teisingiau, bet tai ne visada
galioja merginoms;
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3) pastebétas désningumas: jei vaikinas arba mergina sprendzia teisingiau, tai
sprendimas pateikiamas grei¢iau. Arba atvirks¢iai: jei sprendziama greiciau,
tai ir rezultatas biina geresnis;

4) testiniuose uzdaviniuose spéliojimas yra daznas reiskinys - buvo patvirtin-
ta, kad pirmuyjy 10 sek. intervalas yra butent tas laiko tarpas, kai atsakymai
pateikiami spéjimo budu. Spélioja vidutinigkai 9 % mokiniy. Tarp spéliotojy
3 % daugiau vaikiny;

5) surinkty tasky pasiskirstymas rodo, kad tiriamy uzdaviniy sunkumas yra
optimalus. Pavieniy uzdaviniy rezultatai rodo, kad mokiniy Zinios informa-
tikos klausimais yra menkos.

Informatikos konkursas ,,Bebras“ vykdomas jau 30-yje $aliy. Kai kurios $a-
lys, pavyzdziui, Slovakija [4], atlieka analogiskus tyrimus. Reikéty inicijuoti tyri-
mus tarp Saliy, daugiau démesio skirti mastymo ypatumams nustatyti ir tada —
efektyviai informatikos mokymo metodikai parengti.
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